




Это - люди, увлеченные высокими 
технологиями - гаджетами, 

компьютерами, программированием.



Электронная почта

Банковские системы

Сайты

Игры …

Практически везде



Популярно

Востребовано

Хорошо оплачиваемо

10 лет назад – только старшая школа

Теперь – начиная с 1 класса



Объединить учеников разных возрастов

Научить программированию

Собрать проектные команды

Взаимодействие



алгоритмическому мышлению

анализировать

разбивать задачи на более мелкие

применять  в разных сферах

как пользоваться языком программирования





Scratch

Python

Visual Basic

C++

ВУЗ



Среда визуального программирования

Программирование игр





Хакатон (hackathon)  –

hack (хакер) + marathon(марафон) 

Разные роли: программист, дизайнер, оратор

Задание, для которого необходимо 
использовать все свои сильные стороны





Сравнение со Scratch

Переход к реальным задачам

Усложнение конструкций

Отдых с помощью игровых платформ

Подготовка к продвинутому обучению



Более глубокие уровни
программирования

Основные алгоритмы

Небольшие учебные проекты

Моделирование IT-проектов

Подготовка к 

серьёзным проектам



Почувствовать себя настоящими 
программистами

Архитектура приложения

Прикладные программы

Большие проекты



Менеджер проекта

Технический руководитель

Программисты

Дизайнеры 

Тестировщики

Идея!
К

о
м

а
н

д
а

Успех!









А ещё - из учащихся  в преподаватели

Александр Синица – СПбГЭТУ «ЛЭТИ», аспирантура

Людмила Бачурина – СПбУПТиД, Университет ИТМО

Валерия Пегушина – СПбГЭТУ «ЛЭТИ», бакалавриат

Мария Румянцева, Университет ИТМО

Бровин Ярослав, разработчик ПО компании Яндекс



Наставник Ученик





«Азы программирования»

1 курс: Scratch

2 курс: Python

«Алгоритмы программирования»

1 курс: Visual Basic

2 курс: С++



ПРОГРАММИРОВАНИЕ

строительство

авиация

медицина
культура

образование

медиа

туризм

биология

сельское 
хозяйство

транспорт

космос

металлургия

робототехника

искусство

аналитика

биотехнология

архитектура

безопасность

экономика

бизнес


